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데이터 분석 및 인싸이트 도출
전반적인 마케팅 전략 · 
기획 · 운영 · 시장분석 · 

이슈대응

소재 기획 및
시장, 경쟁사 트렌드 분석 소재 기획 및 제작



마케팅대행서비스 Semi-Publishing 모델 Publishing 모델 마케팅소재제작서비스









D7 ROAS 







글로벌 런칭 : Stickiness와 LTV 중심소재

우수 스킬 테스트 우수 캐릭터 테스트

소프트 런칭 : 게임플레이 중심 소재
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ANNOUNCE PRE-LAUNCH LAUNCH POST-LAUNCH
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PC/Console 광고주의캠페인운영사이클



①

② ③

• 북미, 남미, 동남아권역의
300명이상의인플루언서확보

• 게임의기대감, 흥미유발효과기대

• 유저데이터를기반한타게티드지면과
SNS 채널등을활용한 “진성유저“ 확보

• 마케팅의효율과 ROAS 성과확보기대

• 글로벌게임커뮤니티 중심의플랫폼을
활용하여대세감및기대감형성

• 노출극대화를통한게임인지도

Maximizer의PC 마케팅역량



북미, 유럽, 동남아시아 권역의 트렌드를 파악해 맞춤형 마케팅 플랜을 제공합니다.

①



①

북미, 유럽, 동남아시아 권역의 트렌드를 파악해 맞춤형 마케팅 플랜을 제공합니다.



①

북미, 유럽 남미 동남아시아

트래픽:       13억 트래픽:       6억5천만 트래픽:       1억

북미, 유럽, 동남아시아 권역의 트렌드를 파악해 맞춤형 마케팅 플랜을 제공합니다.



Pre-Roll Full-Video

V-Tuber

Step1. 인플루언서 선별 Step2. 컨텐츠 기획 Step 3. 컨텐츠 제작

②

Game Review

북미, 유럽, 동남아시아 권역에확보된 인플루언서의 주요 컨텐츠,   팔로우어수,   View  수 등을 고려하여 인플루언서를섭외,   콘텐츠를 제작합니다. 



③

< < < <

성별 / 연령 PC Game, FPS,

Web3.. etc

기존 고객층과

유사한 고객
특정 행동 수행 고객 리타겟팅

Demo 
Targeting

Interest 
Targeting

Lookalike
Targeting

Custom 
Audience

Retargeting

후킹/ 바이럴/  인플루언서 소재등을 활용하여 바이럴리티를극대화할수있는SNS  매체에 고가치유저를집중적으로 노출,  전환 유도



③

후킹/ 바이럴/  인플루언서 소재등을 활용하여 바이럴리티를극대화할수있는SNS  매체에 고가치유저를집중적으로 노출,  전환 유도

디스플레이
카드

팝아웃
쇼케이스

슈퍼라이크 보팅스티커 기프트코드스티커



https://maximizer.team/
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