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그래픽 제작 외주 스튜디오
한국 최대 규모의



대표이사
홍성준

아트 스튜디오
3F, E.Town Central, 11 Doan Van Bo street,
Ward 12, District 4, Ho Chi Minh City, Vietnam

사업 내용
게임개발, 그래픽 제작, AI 관련 기술 개발

상호
(주)원유니버스

본사
서울특별시 강남구 테헤란로 78길 16, 10층 노벨빌딩

설립
2011년 8월 9일

임직원 수
한국 본사 100명
베트남 스튜디오 190명



㈜와이제이엠엔터테인먼트 설립

한국벤처기업대상 수상

모바일 게임 <내가 영웅일리 없어>,

<원스 히어로즈>.<환상동화> 등 출시

VR게임 <카트 체이서>,<스매싱 더 배틀>,

<카지노피아: 더블랙잭> 등 출시

2011

2016

2017

㈜봄버스 흡수합병

㈜원유니버스 사명 변경

<챔피언스 아레나> 미국 GALA GAMES와 퍼블리싱 계약 체결

Web 3.0 컨텐츠 개발사 ㈜유니플로우 흡수합병

Web 3.0 게임 <챔피언스 아레나> 출시

2023 코리아 메타버스 어워드 공공부문 정보통신산업진흥원 원장상 수상

한국무역협회 ‘200만불 수출의 탑’ 수상

23년 코리아 메타버스 어워드 공공부문 우수상

23년 200만불 수출의 탑 수상

모바일 게임 <아케인 사가> 출시

일본 코단샤와 IP계약 체결 <샤먼킹 훈바리크로니클> 글로벌 서비스 판권 확보

버튜버 창작툴 <Meta Soul Mate> 스팀 얼리액세스 출시 

2022

2023

2024VR게임 <인페르노:데스필드>,<프레

타:복수의 서막>, <로디안:카르마> 

출시

2018

던전 익스트랙션 게임 <던전스토커즈> 스팀 얼리액세스 출시

㈜엔씨소프트 베트남 자회사 NCSOFT Vietnam Visual Studio 인수
2025인천시교육청 메타버스플랫폼 수행업체 선정

비주얼테크기업 ㈜봄버스 및 BOMBUS VN(베트남 법인) 

인수

21년 메타버스 그래픽 부분 수상

2021



고 세 준 CEO
 

게임 개발 경력 18년
서울대학교 공과대학 졸업
액션스퀘어 데브 대표이사
넥슨 코리아 메이플스토리 총괄 디렉터
넥슨 코리아 사업본부

임 태 현 CTO
  

게임 업계 경력 20년
카이스트 컴퓨터공학 졸업
넥슨 블록체인엔터테인먼트 CTO
스마일 게이트 AI 연구
넥슨 데브캣 스튜디오

백 두 산 CGO
 

게임 업계 경력 22년
서울대학교 토목공학과 졸업
넥슨 메이플스토리 해외 총괄 디렉터
넥슨 코리아 프로그래머 직군 리더
넥슨 데브캣 스튜디오 개발 리더

홍 성 준 COO  
 

게임 업계 경력 10년
서울대학교 경영학과 졸업
YJM Games 사업실장
액션스퀘어 기획 리더
클로버게임즈 기획

Key Member



About Us 원유니버스는 국내외 200여개 프로젝트 협업을 성공적으로 수행한,
한국 최대 규모의 게임 그래픽 전문 스튜디오입니다.

아트 스튜디오 국내 랭킹 아트 스튜디오 인력해외 거래처국내 거래처

85개사 42 개사 160명1위

전문적, 대규모, 글로벌 그래픽 스튜디오



Leadership &
Production

Vietnam
당사의 베트남 스튜디오는 비용 효율적인 대규모 생산을
주도하며 업무의 효율성, 확장성, 안정적인 납품을 보장합니다.

유연한 인력 확장성
안정적인 납품
비용 효율적 생산

Korea

대한민국의 치열한 게임 산업 속에서 축적된
수십 년간의 경험을 바탕으로, 원유니버스의
크리에이티브 리더십은 모든 프로젝트에
명확한
방향성과 검증된 기준을 제시합니다.

창의적인 역량
리더십
아트 디렉션
R&D 연구개발



Realistic

Stylized

Art Outsourcing

애니메이션 및 VFX

캐릭터 배경

하드서페이스

극실사 / 스타일라이즈 / 
서브컬쳐

캐릭터 디자인
헤어 / 페이셜 / 바디 / 코스튬

크리쳐 및 몬스터

인게임 애니메이션
리깅

스킬 이펙트

차량 / 탈것
무기 / 화기

배경 프랍
건물 모듈화 / 레벨 아트

오가닉 프랍

다양한 아트 스타일과 작업에 대응할 수 있는
각 분야의 전문 디자이너 팀을 보유하고 있습니다.

   · 최신 그래픽 기술의 지속적인 R&D
   · 체계적인 프로젝트 관리를 통해 고객의 요구에 맞춘 고품질 아트
솔루션을
      신속하고 효율적으로 제공



Our
Projects

View all projects



한국의 대표적인 MMORPG 중 하나인 AION의 공식 후속작 AION 2는 17년 만에 시리즈의
귀환을 알리는 작품입니다. NC의 대표작으로 자리매김한 AION 2는 눈부신 판타지
비주얼과 차세대 수준의 아트 퀄리티로 주목받고 있습니다. 캐릭터, 몬스터, 환경 등
다양한 고품질 아트 에셋을 제공하며 AION 2 아트 리소스에 기여하고 있습니다. 
안정적이고 확장 가능한 제작 파이프라인을 통해 프로젝트를 지속적으로 지원하고, 
프로젝트의 비주얼 완성도를 높일 수 있도록 기여하고 있습니다.

#캐릭터
#몬스터
#배경



인기 IP를 기반으로 출시한 [나 혼자만 레벨업 : 어라이즈]에
캐릭터 및 몬스터를 제작하여
한국형 스타일라이즈드 아트 표현력을 바탕으로
게임의 깊이와 정체성을 확립하는데 일조하였습니다.

#캐릭터
#몬스터
#프랍



국내 최초의 AAA급 콘솔 프로젝트로 크게 인기를 구가한 [P의
거짓]에
주요 그래픽 제작 파트너로 참여하여
메인 캐릭터 의상과 몬스터 어셋을 하이 퀄리티로 제작함으로써
당사의 AAA급아트 리소스 제작 역량을 공인받았습니다.

#코스튬
#몬스터
#프랍



NC PC MMORPG의 계보를 잇는 [쓰론 앤 리버티] 프로젝트에
광활하고 생동감 넘치는 월드를 완성하고 유지해나가는 데
몬스터, 코스튬, 배경 프랍 등 다양한 그래픽 리소스를 공급하여 기여하고
있습니다.

#몬스터
#코스튬
#배경 프랍



최고의 인기 MMORPG 중 하나인 [로스트아크] 프로젝트에서,
캐릭터, 의상, 갑옷, 무기, 탈 것 등 다양한 그래픽 리소스를
장기 협업 형태로 제작하였습니다.

#코스튬
#장비
#프랍



AAA급의 수려한 그래픽으로 인지도가 높은 글로벌
MMORPG
[검은사막]의 캐릭터 의상과 갑옷을 제작하며,
게임의 광활하고 아름다운 세계관을 구축하는 데
기여했습니다.

#코스튬



뱀파이어들의 잔혹하면서도 매혹적인 세계를 그린
MMORPG 뱀피르의 유니크한 세계관에 발맞추어
세계관 속에 자연스럽게 녹아들어가는 캐릭터, 코스튬과 몬스터를 
제작했습니다.

#캐릭터
#코스튬
#몬스터



RF Online IP의 리부트 프로젝트에 참여하여
최신 그래픽 기술을 바탕으로 새롭게 재해석된 SF 세계관 속에서,
메카닉 수트, 미래형 크리쳐, 건축물 등 다양한 하드서페이스 아트를
제작하며
장르 특유의 스타일과 디테일을 깊이 있게 다뤘습니다.

#하드서페이스
#메카
#배틀슈트
#크리쳐
#건물



역동적인 파쿠르 액션이 특징인 TPS 게임 Veiled Experts에서, 
캐릭터와 배경 아트를 폭넓게 제작했습니다. 캐릭터 헤드와
헤어스타일부터 총기, 차량, 건물까지 다양한 아트 어셋
제작을 담당하며 유기적인 요소부터 하드서페이스까지 균형
잡힌 작업 경험을 쌓았습니다.

#캐릭터
#총기
#차량
#배경



인기 게임 [승리의 여신:니케]에서
캐릭터 및 배경 건물, 원화 등을 디테일한 손맵 작업을 통해 제작하여
게임의 독창적인 비주얼 아이덴티티 구현에 일조하였습니다.

#배경
#건물



당사가 자체 제작한 본 타이틀에서, 그래픽 전반을 모두
제작하였습니다. 유니크한 스타일라이즈드 풍의 아트
컨셉부터, 캐릭터 3D, 배경, 애니메이션, 효과 등 전 공정에서
폭넓은 역량을 발휘해 자사의 IP 기반을다졌습니다.

#풀사이클 개발
#그래픽 전반 제작
#Unity



대한민국을 대표하는 장수 MMORPG [마비노기]의
유니크한 아트스타일 수요를 만족하는 3D 어셋을
정기적인 업데이트 일정에 맞춰 안정적으로 제작함으로써
라이브를 이어나가는 데 기여하고 있습니다.

#캐릭터
#무기
#프랍



수많은 독창적인 캐릭터 디자인과 100% 손맵 텍스처 기법으로 제작된
[킹스레이드]에서, 
일본 애니메이션 감성을 충실하게 구현하였습니다.
특히 각 캐릭터와 무기, 복장 등의 표현 디테일과
일본 서브 컬쳐 장르의 표현 양식을 정성스럽게 구현하였습니다.

#캐릭터
#배경
#프랍



미국 개발사의 모바일 [Home Design Makeover]에서
건물 및 인테리어 어셋을 제작하였습니다.
저사양 환경에서 퀄리티를 유지할 수 있는 극도로 최적화된 그래픽 작업을
진행하였으며,
유니티 엔진의 통합 작업도 진행하였습니다.

#인테리어
#프랍
#엔진작업



Why
Choose Us

국내 게임 업계 베테랑 개발진들이
고객사의 니즈에 부응하는 높은 보안 수준을
유지하면서
고품질의 그래픽을 안정적으로 제공합니다.

높은 보안 수준과 고품질의 제작
역량

수년에 걸쳐 직접 고용하여 육성한
150명의 베트남 그래픽 디자이너를 통해,
고객의 다양한 니즈에 맞춘 고퀄리티의
그래픽을
빠르고 안정성 있게 제공합니다.

고퀄리티 그래픽 대규모 생산
능력 세계 각국에 있는 개발사와의 협업을 통해

얻은 경험치를 바탕으로
다양한 플랫폼과 엔진 및 아트 스타일에
대응하며
글로벌 스탠다드의 퀄리티를 제공합니다.

글로벌 노하우



Why
Choose Us

JIRA, Perforce, Confluence 등
다양한 전문 프로젝트 관리 툴에 능통한 매니지먼트 팀을
통해
보다 효율적이고 체계적인 프로젝트 운영을 지원합니다.
특히 고객사와의 신뢰를 최우선으로 하여
투명한 일정 관리와 안정적인 품질 관리를 유지하고
있습니다.

체계적인 프로젝트 관리

정보보호 관리, 환경경영, 품질경영에 대한 국제 표준 인증을
취득하여
고객에게 신뢰성과 품질을 보장합니다.
철저한 관리와 지속적인 개선을 통해
글로벌 파트너로서 최상의 서비스를 제공하고 있습니다.

인증된 전문성



Major Clients



Portfolio
Our

View all projects

3D Character 3D Environment 2D Art
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“We Bring
What’s Beyond

Your Expectations.”

CONTACT US
contact@oneunivrs.com
https://www.oneunivrs.com
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