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3년 연속 게임더하기 협력사 內

최고 매출 및 최다 수행건수 기록

KOCCA 게임더하기협력성과(2020 ~ 2025)

게임더하기
사업 연속 참여

6년
마케팅 수행 건수

170+
누적 집행액

약 110억원



네이콘은 2020년부터 매년 KOCCA 게임더하기 글로벌 마케팅 지원 사업에 참여하고 있으며 다년간의 경험을 통해 쌓인 노하우로 효과적인 마케팅을 제공합니다 .

KOCCA 게임더하기 마케팅 수행사 참여

2026

History of KOCCA Since 2020.

20242020

• KOCCA 게임더하기 마케팅 수행사 참여

• 글로벌 인플루언서 마케팅 플랫폼

globlin 개발

• 라인게임즈 연간 광고 계약 수주
2021

• KOCCA 게임더하기 마케팅 수행사 참여

• 협력사 중 최대매출 / 최다 업체 수행 건수

기록

• 2021년 충남 글로벌 게임센터 게임

자율선택지원사업 참여

• 구글 광고 파트너사 선정

2022

• KOCCA 게임더하기 수행사 참여

• 게임더하기 최다 매출 달성

• 틱톡 크리에이티브 파트너사 선정

• 2022년 충남글로벌 게임센터 게임 자율

선택 지원사업 참여

• 2022년 충북글로벌 게임센터 게임 상용화

지원사업 참여

2023

• KOCCA 게임더하기 마케팅 수행사 참여

• 게임더하기 최다 매출 달성

• 게임더하기 최다 수행건수 기록

• 2023 수출입바우처 지원사업 참여

• 2023 K-콘텐츠 해외온라인

프로모션 지원 사업 참여

• 2023 성남산업진흥원 사업 참여

• KOCCA 게임더하기 수행사 참여

• 게임더하기 최다 매출 달성

• 게임더하기 최다 수행건수 기록

• 2024 수출입바우처 지원사업 참여

• 2024 벤처기업(혁신성장유형) 선정

• 2024 부산문화콘텐츠콤플렉스(BCC) 

캠페인 사업 협력사 선정 및 다수 캠페인

수행

2025

• KOCCA 게임더하기 마케팅 수행사 참여

• 게임더하기 최다 매출 달성

• 게임더하기 최다 수행건수 기록

• 2025 수출입바우처 지원사업 참여



PC 마케팅레퍼런스_인플루언서

캠페인 목표 게임 인지도 확립 및 소셜 미디어 참여도 향상

전략 및 실행 유저들과의 긴밀한 소통을 위한 현장 쇼케이스 기획

주요 성과 쇼케이스 진행 후 앱 다운로드 수 전월 대비 200% 증가

Genre MMORPG

Platform PC, Mobile(AOS, IOS),PS5, NS

Market 일본

Media Youtube

Content Dedicated / Live-Streaming

엔씨소프트

리니지 W

쇼케이스

진행
1주차

▲ 게임 다운로드 수 추이

Youtube 쇼케이스



스팀마케팅레퍼런스_인플루언서

캠페인 목표 중국 본토 유저 타겟 게임 인지도 및 다운로드 증가

전략 및 실행 중국 인기 숏폼 플랫폼의 인플루언서를 활용한 게임 리뷰와

게임의 자극적인 장면을 통한 바이럴 유도

Genre 데이트 시뮬레이션

Platform PC Steam

Market 중국

Media Douyin, xiaohongshu

Content Short-form

스토리타코

하숙생이 전부 미녀입니다만?

주요 성과 제작 영상 UA 소재 투입 후 기존 소재 대비 CPI 단가 30% 감소

도우인, 샤오홍슈의 인플루언서 영상 화면



스팀마케팅레퍼런스_커뮤니티/PR

캠페인 목표 글로벌 미디어 커버리지 확보 및 게임 인지도 상승

전략 및 실행 북미, 대마 권역에서 유명 게임 커뮤니티 사용

게임의 특징을 살린 특징과 신뢰를 주는 PR 캠페인 진행

Genre 공포, 미스터리

Platform PC Steam

Market 미국, 일본, 대만 포함 글로벌 17개의 국가

Media 뉴스와이어, 바하무트 등

Content 해외 기사 / 바하무트 커뮤니티 바이럴

스코넥 엔터테인먼트

Who’s At the Door

주요 성과 전체 온라인 보도 조회수 2.17억 기록

대만 바하무트 커뮤니티 활성화로 유저 신뢰도 및 활동 확보

▲ 캠페인 성과 데이터

보도 기사 수

기사 조회수 2.17억

864개



스팀 마케팅 레퍼런스_퍼포먼스 / 인플루언서

캠페인 목표 DAU 1만명 이상 확보

전략 및 실행 인플루언서 라이브 방송을 통한 대세감 조성

Genre MMORPG

Platform PC Steam

Market 북미, 독일, 러시아

Media Youtube, Twitch

Content Dedicated Video /  Pre-roll / Live Streaming

PLAYWITH

Warlords Awakening

▲ 인플루언서 게재 영상

주요 성과 Steam 런칭 당일 DAU 약 3만명 달성

런칭 9일 만에 피처드 게임 선정

▲ 1일 활성 사용자 추이



스팀 마케팅 레퍼런스_PR

글로벌 미디어 커버리지 확보 및 게임 인지도 상승

전략 및 실행 북미, 남미, 중국 권역에서 유명 게임 커뮤니티 사용

게임의 특징을 살린 동영상 리뷰를 보여 주는 PR 캠페인 진행

주요 성과 전체 온라인 보도 조회수 311만 기록

▲ 캠페인 성과 데이터

게재 지면

Genre Action RPG

Platform Mobile, PC Steam

Market 북미, 남미, 중국

Media IGN, TechTudo, PlayGround

Cellar Door Games

Rogue Legacy

캠페인 목표

보도 기사 수

동영상 콘텐츠 조회수

기사 조회수 311만

124개

41만



스팀 마케팅 레퍼런스_인플루언서

캠페인 목표 업데이트된 신작 게임 사전 등록 촉진 및 다운로드 증가

전략 및 실행 다크한 그래픽의 액션 게임을 효과적으로 홍보할 인원 선별 ‘스테이지

마스터’ 전략을 소개하는 라이브 스트리밍 진행

주요 성과 캠페인 집행 이후 다운로드 150% 증가

Genre Action

Platform PC Steam

Market 일본

Media Youtube

Content Dedicated / Live-Streaming

뉴코어게임즈

데블 위딘 삿갓

집행 전 집행 후

▲ 캠페인 집행 전/후 다운로드 추이

다운로드 150% ▲

인플루언서 영상 콘텐츠



스팀 마케팅 레퍼런스_PR

미디어 커버리지 확보 및 다운로드 증대

전략 및 실행

4gamer 메인 지면 게재

일본 내 게임 관련 미디어 플랫폼을 타겟으로 PR 캠페인 전개

게임 리뷰 및 기사 배포를 통한 미디어 커버리지 확보

주요 성과 캠페인 집행 이후 다운로드 150% 증가

집행 전 집행 후

▲ 캠페인 집행 전/후 다운로드 추이

다운로드 150% ▲

게재 지면

Genre Action

Platform PC Steam

Market 일본

Media 4gamer, famitsu, gamerch

뉴코어게임즈

데블 위딘 삿갓

캠페인 목표



스팀 마케팅 레퍼런스_인플루언서

캠페인 목표 인플루언서와의 협업으로 Steam 게임 다운로드 증가

전략 및 실행 중국/대만 총 16명의 인플루언서 체험 리뷰형 콘텐츠 업로드

중국 최대 플랫폼 Douyin, Bilibili 게시

주요 성과 Steam 게임 도달 150만 회 달성

루트쓰리게임즈

연애의 신

Genre Dating Simulation

Platform PC Steam

Market 북미, 중국, 대만

Media Youtube, TikTok, Douyin, Bilibili

Content Live-Streaming, Short-form

▲ 16명 인플루언서 게재 영상 ▲ Steam 일별 도달 추이

*Steam 실제 리포트 일부 발췌

총 도달

150만회

1차 업로드

2차 업로드



스팀 마케팅 레퍼런스_커뮤니티

캠페인 목표 커뮤니티 활성화로 게임 인지도 및 다운로드 증가

전략 및 실행 인플루언서의 실시간 게임 리뷰를 통한 커뮤니티 참여 유도

게임 공략법을 주기적으로 업로드하며 게임 활성화 유도

주요 성과 긍정적인 리뷰 80% 증가 및 커뮤니티 참여도 70% 증가

루트쓰리게임즈

연애의 신

Genre Dating Simulation

Platform PC Steam

Market 북미, 중국, 대만

Media Youtube, TikTok, Douyin, Bilibili

Content Live-Streaming, Short-form

연애 시뮬레이션 게임 리뷰형 콘텐츠



스팀 마케팅 레퍼런스_퍼포먼스 / 인플루언서 / 커뮤니티

캠페인 목표 Steam 페이지 유입 및 위시리스트 확보

전략 및 실행 스팀 커뮤니티 게시물 포스팅, 코멘트 관리 전담
페이지 재정비로 유저 유입 활성화, 게임 방향성에 대한
리포트 제공

주요 성과 구글 GDN, 인플루언서, 커뮤니티 마케팅으로 유저 유입 약 200% 증가

브이알미디어

디아스포라

Genre Adventure / Puzzle

Platform PC Steam

Market 북미

Media Youtube, Steam Community

Content Dedicated Video /  Pre-roll / Live Streaming
Community Marketing / Steam Revamping

▲ Steam 일별 도달 추이

*Steam 실제 리포트 일부 발췌

▲ Youtube & 커뮤니티 게재 화면

인플루언서 영상 업로드



스팀 마케팅 레퍼런스_퍼포먼스 / 인플루언서 / 커뮤니티

캠페인 목표 Steam 위시리스트 확보

전략 및 실행 인플루언서 영상 업로드 이후 위시리스트와 다운로드 대폭 증가

주요 성과 구글 GDN, 인플루언서, PR 진행 후 위시리스트 약 300% 증가

디앤드컴퍼니

Memory Fragment

Genre Adventure / Puzzle

Platform PC Steam

Market 북미

Media Youtube, Steam Community

Content Dedicated Video /  Pre-roll / Live Streaming
Community Marketing / Steam Revamping

▲ Steam 일별 도달 추이

*Steam 실제 리포트 일부 발췌

▲ Youtube 게재 화면

인플루언서 영상 업로드



스팀 마케팅 레퍼런스_커뮤니티

캠페인 목표 게임 인지도와 다운로드 증가 및 사용자 리뷰 평가 증대

전략 및 실행 Steam, Reddit, Discord 등 볼륨이 큰 커뮤니티 활용

데일리 성과 분석을 통한 커뮤니티 활성화 전략 확보

Genre Battle royale / PvP

Platform PC Steam

Market 북미

Media Reddit / Discord

Content Community Marketing / Creative

멘티스코

헌터스 아레나: 레전드

주요 성과 커뮤니티 내 게시물별 답글 수 30개 이상으로 커뮤니티 활성화

Reddit 커뮤니티 화면



FANDOM에 위키 제작 및 커뮤니티 유저 참여도 100% 증가

스팀 마케팅 레퍼런스_커뮤니티

캠페인 목표 북미 유저 커뮤니티 활성화 및 다운로드 증대

전략 및 실행 북미 최대 커뮤니티를 사용하여 게임 내 특별 업데이트를 빠르게 알리고

유저들이 지속적으로 게임을 즐길 수 있도록 유도

Genre RPG

Platform PC Steam

Market 북미

Media Fandom

Content Community Marketing / WIKI

픽셀리카

램프 크로니클

참여도 100%

기존 캠페인 집행 후

주요 성과

게재 지면

▲ 캠페인 집행 전/후 커뮤니티 참여도 추이



스팀 마케팅 레퍼런스_PR

Nami Tentou

Dungeons & DoomKnights

Genre Action RPG

Platform PC Steam

Market 북미

Media IGN, PC gamer

게재 지면메이저 매체 이용으로 미디어 커버리지 확보 및 인지도 상승

전략 및 실행 IGN, PC gamer 등 메이저 매체를 포함하여 100개 이상 매체 선정

참여도 증가를 위해 게임 내 이벤트 내용을 동영상 콘텐츠로 제작

주요 성과 전체 온라인 보도 조회수 390만 및 소셜미디어 참여수 2만 기록

▲ 총 캠페인 결과

캠페인 목표

총 보도수 121개

총 보도 조회수 390만

총 매체 구독자수 1,260만소셜미디어 참여수 2만

평균 도메인 순위 49등



콘솔(Nintendo) 마케팅 레퍼런스_PR

Valorware

9th Dawn III

Genre Dungeon Crawler

Platform Mobile, PC Steam, Nintendo, Xbox, PlayStation

Market 북미, 남미, 일본

Media IGN, Yahoo! News, Elbalad, Essentially Sports

게재 지면게임 인지도 확보 및 구매 증대

전략 및 실행 북미, 남미, 일본 권역에서 총 109개 매체 선정

자세한 리뷰 형식의 PR 기사 작성 및 보도

주요 성과 캠페인 집행 이후 구매율 250% 증가

캠페인 목표

▲ 캠페인 집행 전/후 평균 구매 추이

집행 전 캠페인 집행 후



콘솔(PlayStation) 마케팅 레퍼런스_PR

Curve Digital

The Swapper

Genre Adventure, Action

Platform PS4, PS3, PS Vita

Market 글로벌

Media IGN, PCGamer, TrueAchievements 외 다수

게재 지면바이럴을 통한 대세감 조성 및 매출 극대화

전략 및 실행 주요 미디어를 활용한 PR 노출 극대화

PS Vita 조이스틱 증정 이벤트 기획

주요 성과 출시 후 2주 만에 150개 이상 커버리지 달성

2개월 간 매출 100만 달러 초과 달성

캠페인 목표

$1M+
매출 달성

예상 목표 초과 달성

150+
미디어 커버리지

다양한 미디어에서 보도



콘솔(Xbox) 마케팅 레퍼런스_PR

Deck 13

Shift Happens

Genre Adventure, Puzzle

Platform Mobile, PC Steam, Xbox, Nintendo, PlayStation

Market 글로벌

Media Xboxachievements, GamersGlobal, GameZone 외 다수

게재 지면게임 인지도 및 신뢰도 강화 및 바이럴 확산

전략 및 실행 주요 미디어를 활용한 PR 노출 극대화

영향력 있는 매체 및 커뮤니티 내 보도자료 배포

주요 성과 배포된 자료 조회 수 700만회 달성

캠페인 목표

300
배포된 보도 자료 수

3.27M
비디오 콘텐츠 조회 수

7M
보도 자료 조회 수



“20개 이상의 PC(VR)/콘솔/Steam 게임 글로벌 캠페인 집행, 

합리적인 비용으로 최대의 성과를 만드는 글로벌 마케팅 에이전시”

Why, Neicon?

FPS, RPG 부터 경영 시뮬레이션, 캐주얼 게임까지

다양한 장르의 PC/콘솔/스팀 게임 집행 경험과

고객 맞춤/전략적인 마케팅 프로세스 구축으로 안정적인 캠페인 운영

다양한 장르의 PC/콘솔/스팀 마케팅 진행

풍부한 PC/콘솔/스팀 게임 마케팅 실무 경력의 마케터

인플루언서 운영 노하우에 기반한 인플루언서 마케팅 실행

스팀 플랫폼 내 커뮤니티 생성/관리 경험을 통한 인사이트

PlayStation 스토어 내 DA를 통한 마케팅 집행 가능

PC/콘솔/스팀 플랫폼 최적화 마케팅

다수의 스팀 위시리스트 및 얼리 엑세스 마케팅 집행경험

스팀 게임 마케팅에 대한 컨설팅 제공 가능

PC/콘솔/스팀 마케팅 운영 노하우



마케팅 결합으로 시너지 효과

퍼포먼스
마케팅

인플루언서
마케팅

커뮤니티
마케팅

인플루언서 마케팅

· 여러 매체에 노출시켜 게임 브랜딩 진행

· 업로드 된 영상으로 팝업 효과 기대

스팀 위시리스트(찜하기) 및 출시 UA 마케팅과 PlayStation 스토어 내 디스플레이 광고 집행 경험 다수 보유

퍼포먼스와 인플루언서, 커뮤니티 등 각 마케팅 간의 결합으로 효율적인 위시리스트 캠페인 집행 가능

퍼포먼스 마케팅

· 안정적인 유저 유입

· 세부 타겟팅으로 진성 유저 모객

· 스팀웍스 연동을 통한 실제 유저 데이터

기반의 효율 파악 및 최적화
커뮤니티 마케팅

· 유저들과의 소통 및 충성 유저 관리

· 유저 Retention, Duration Time 관리

· 지속적인 관리로 게임 신뢰도 상승 효과



· 가장 넓은 네트워크 지면과 유저 보유

· 대중성과 확장성을 모두 보유하고 있는 매체

· 빠른 콘텐츠의 확산과 공유, 트렌드 생성의 최적화

· 영상과 이미지 중심으로 유저들의 참여 독려 가능

· 글로벌 권역 유저 수 多

· 3년 이상 유지되는 동일한 성비로 유저 타겟 다각화 전략 가능

· 서브컬쳐 게임 유저 多

· 웹 사용 유저 비율이 타 매체 대비 높아 전환율 高

· 레딧 플랫폼 내의 인피드 광고 진행

· 레딧 커뮤니티 마케팅과 함께 진행 시 시너지 효과 상승

퍼포먼스 마케팅

구글/ 유튜브

틱톡

(구 트위터)

레딧 DA

[스팀웍스 UTM 연동을 통한 마케팅 데이터 확인 화면]

스팀웍스 UTM 연동을 통해 유입 및 성과 데이터를 확인하고, 주간 리포트를 통해 매체별 캠페인 성과 제공

캠페인 성과에 따른 유동적인 예산 운영으로 최적의 성과 도출

FB/IG



퍼포먼스 마케팅
스팀 위시리스트 리워드 상품

스팀 위시리스트 리워드 상품은?
디지털 게임 유통 플랫폼 스팀에서 특정 게임 ‘찜하기(위시리스트 추가)’ 완료 시 쿠키를 지급하는 상품 유형
찜하기 액션을 수행하는 과정에서 유저들에게 해당 게임에 대한 런칭 알림, 인지 강화, 구매로의 연결 기대 가능

STEP 1 STEP 2 STEP 3 STEP 4

*US 타겟 실 집행 사례

참여 프로세스



퍼포먼스 마케팅
플레이스테이션 스토어(Playstation Store) DA 상품

글로벌 유저 타겟팅 가능

타겟 국가의 PS 유저에게 노출
국가별 맞춤형 마케팅 전략 활용 가능

높은 클릭율과 구매 전환율

광고를 본 유저가 즉시 결제 가능 구매
유도 효과 극대화

브랜드 인지도 상승 효과

단순 노출이 아닌 유저의 관심을
유도하는 강력한 브랜딩 효과

높은 충성도의 유저 타겟팅

게임 소비력이 높은 코어 게이머층
대상으로 광고 효과 극대화

PS 유저의 높은 구매 전환율과 충성도를 활용하여 효과적인 마케팅 집행 가능

플레이스테이션 스토어 Display Ads 상품

[게재 지면]



인플루언서 마케팅

[글로벌 MCN 운영] [50개 권역 이상 집행 경험]

글로벌 캠페인 운영 경험, 축적된 데이터를 바탕으로 글로벌 인플루언서 마케팅에 최적화

글로벌 MCN운영을 통해 안정적인 캠페인 집행



커뮤니티 마케팅

스팀 커뮤니티에 이벤트 및 게임 업데이트 컨텐츠를 게재함으로써 게임 브랜딩 및 유저 커뮤니티 활성화 목표

스팀 상점 및 커뮤니티 페이지 재정비를 통한 UI 개선

[스팀 커뮤니티 채널 게재 예시]

※ 기재된 이미지는 예시 내용이며, 추후 실 집행 시 상황에 따라 내용이 변동될 수 있습니다.



퍼포먼스 마케팅 프로세스

마케팅 기획 소재 제작 캠페인 세팅 및 운영 피드백 반영

• 캠페인 시작 전 사전 미팅을 통한

목표 KPI 확인

• 기존 마케팅 분석 및 시장 조사 (유사 게임

벤치 마킹)

• 목표 KPI 기준 매체 및 타겟, 권역 제안

• 마케팅 플랜 / 미디어 믹스 수립

• 다방향의 내부적 소통과 논의

• 다양한 소재 레퍼런스 수집

• 디자인 요청 시트를 통한 방향 모색

• 요청 시트를 기반으로 시안 제작

• 테스트 캠페인을 통한 권역,

소재 가능성 확인

• 선택과 집중을 기반으로 한 본 캠페인진행

• 일일 리포트 및 주간 리포트 제공

(매체/권역 별 리텐션, CPI, DAU, ROAS, 

ARPPU, LTV 등 상세 지표 분석)

• 리포팅을 통한 추이 관찰

• 리포팅 전달 및 캠페인 진행 상황 공유

• 데이터 분석 및 전략 수정

• 피드백 반영하여 캠페인 수정 및 추가

• 소재별 반응 확인 후 효과적인 소재

바리에이션 및 추가 제작

• 마케팅 성과 분석 보고



인플루언서/커뮤니티 마케팅 진행 과정
인플루언서 / 커뮤니티

영상 제작 시, 필요 정보 제공 캠페인 진행 완료

• 소구 포인트 전달 (필수 요소, 영상 및 자료 등)

• 랜딩 / 트레킹 url

• 커뮤니티 게시글 및 인플루언서 영상 제작을 위한

에셋 전달

캠페인 진행

• 소비재일 경우 물품 배송

• 인플루언서 초안 영상 전달 (수정 가능 횟수 상이)

• 커뮤니티의 경우 지속적인 피드백으로 방향 수정

캠페인 정보 전달 캠페인 진행 확정 및 계약

• 총 예산

• 캠페인 기간 / 목표

• 팔로워 규모 및 특징

• 희망 인원

• 기타 세부 요청 사항

방향성 제안 및 논의

• 캠페인 내용에 따른 캠페인 유형 선택

• 집행 방향 설정

• 캠페인에 대한 컨설팅 제공
• 권역

• 희망 플랫폼

• 제작 방식

• 2차 저작 활용 유무

* 캠페인 진행을 위한 필수 정보 • 인플루언서 진행 시 리스트 제공

(1~2주 영업일 이내)

• 캠페인 세부사항 조정



Neicon 협력사

수많은 기업과 함께한 경험을 보유하고 있습니다.



문의 sales@neicon.net THANK YOU
End Of Document
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